
(БрЕстский.о.ч*J."{iНilli,Я'{&1Тi.fr .ruйугпвврситЕт)

п ой работе
.Н.Парфиевич

2025

Программа вступительного испытания
для абиryриентов, поступающrх в БрГТУ

для освоениJI содержаниJI образовательной программы
для получения уг.lryбленного высшего образования по

специальпостп
7-06-061 1-03 искусственный интеллект

2025 г.

.д



z

Программа составлена на основании учебных программ дисциплин <Традици-
онные и интеллектуЕIльные информациоЕные техЕологии)), кАппаратное обес-
печение иЕтеллектуЕIльных систем>, <Проектирование баз знаний>, <Логиче-
ские основы интеллектуальных систем), <<Математические основы интеллекту-
zшьньгх систем), <<Инте;rлекry{ulьные технологии обработки данных), <Модели

решениJI задач в интеллектуальных системаю>, <<Естественtlо-языковой интер-

фейс интеллектуaшьных систем)), <<Прикладные интеллектуЕrльные системы)).

СОСТАВИТЕJIИ:
В.А.Головко, заведующий кафедрой интеллекryальных информационных тех-
нологий Брестского государственного технического университета, д.т.н., про-

фессор

Заведующий кафедрой
(протокол Л!4 от l6.01.2

.Головко
)

Методической комиссией факультета
Председатель методической комиссии

от з o,o1.

информационных систем
..Щереченник

РЕКОМЕНДОВАНА К УТВЕРЖ.ЩНИЮ:
Кафедрой интеJIлекгуаJIьньrх информационных технологий

(протокол Nn___5._



з

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА

1. ОСНОВЫ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКИ И АЛГОРИТМИЗА-
ции

Автоматы и ЕIлгоритмы. Численные и логические алгоритмы. Общие
свойства i}лгоритмов. Средства описания мгоритмов. Выбор численных мето-
дов ре€rлизации aцгоритмов. Связность aurгоритмов. Ассоциативные исчисления
и нормzrльный алгоритм Маркова. Машина Поста и программирование на ней,
Конечные автоматы и роботы. Задания конечных автоматов таблицами, графа-
ми и матрицами.

Элементы теории формальных языков. Синтаксис и семантика фор-
маJIьных языков. Нотация Бэкуса и ее использование в описании формаrrьньж
языков. Использование формальных языков в поиске информации. .Щескрип-
торные системы с грамматикой. Общие подходы к посlроению aцгоритмиче-
ских языков и TpaHcJUlTopoB.

Алгебраические методы минимизации перекJIючательЕых функций.
Представление таблично заданных булевых функций в С.ЩlФ и СКНФ. Струк-
тура современного персончшьного компьютера. Системная плата. Понятие чип-
сета. Микропроцессоры CISC и RISC архитектуры. Конвейерное выполЕение
команд. Шина USB. Уровни представления. Архитекryра. Назначение. Опера-
тивнЕц п€lмllть. Организация. Внутреннее устройство. Основные характеристи-
ки. Ассоциативн€ц память и ее реализация.

Виды параллельной обработки. Многозадачность и многопроцессорнaul
обработка. Параллелизм независимых ветвей. Параллелизм объектов (в шири-
ну> и (в глубиЕу)) (конвейерная обработка). Распределенн€ц модель обработки
данных. Клиент-серверные системы. Архитекryра ЭВМ с распределенной па-
мятью, преимущества и недостатки. Организация коммуникаций в системах с
распределенной памятью. Систолические архитекryры. АссоциативнаrI обра-
ботка данных. Моделирование взаимодействия параллельньж процессов в сетях
Петри. Семантические сети и моделирование пар€шлельных процессов. Сетевые
атаки. Классификация и интеллектуальные технологии обнаружения.

2. мАтЕмАти[IЕскиЕ и логиtIЕскиЕ основы интЕл]IЕк-
ТУАJЬНЬD(СИСТЕМ

Понятие множествц элементы множеств. Задание множеств: перечислением,
характеристическим предикатом, порождающей проце.ryрой. Парадокс Рассела.
Предсташrение множеств в компьютере. Теоретико-множественный язык SCB
(Semantik Code Basic). Теория отношеtлlй, оцределение и операции над отноше-
ниями. Определение графа. Способы задания графа. Типы графов. Операции
над графами. Изоморфизм графов.

Определение Еечеткого множества. Основные операции над нечеткими
множестваI\,rи, Нечеткие отношения. Нечеткий вывод и его реaшизация: €шго-

ритмы Mamdani, Tsukamoto. Характеристики немонотонньIх логик. Зациюrива-
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ние правил немонотонного вывода. Логики умолчаний. Примеры применения
умоJrlIаниЙ,

Семантические сети, понJIтие и определевие. Классификация семантиче-
ских сетей. Виды отношений в семантических сетях.

Биологическая и математические модели нейронного элемента. Функция
активации нейронных элементов. Построение нейронных сетей и их математи-
ческое описание.

3. ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ СИСТЕМ
Базы знаний. Определение и н€lзначение. Отличие баз знаний от баз дан-

ных. Модели представлениJl знаний. Продукционн,ц модель представлениrI
знаний. Виды продукций. И-ИIШ| граф. Экспертнtul система. Общий .цгоритм
работы экспертной системы. Семантическ€ш модель представлениJI знаний. Ас-
социативные сети. ФреймоваrI модель представления знаний. Формальная
структура фрейма.

Основные задачи лингвистического обеспечения процессов сбора, накоп-
ления, обработки и поиска информации, подходы к их решению. Информаци-
онный поиск. Струкryрно-функциона:lьн.ц схема системы информационного
поиска. Модели индексирования и поиска документов, оценка эффективности
систем информационного поиска. Методы обнаружения и исправJIения ошибок
в текстах. Редакционное расстоянии между строкап4и. Обзор проблемы распо-
знавания и синтеза речи. Анализ речевого сигнаJIа. Общий принцип решениrI
задачи анаJIиза речевого сигнчша. Синтез речевого сигн€uIа. Общий принцип
решения задачи синтеза речевого сигнЕIла. Струкryра сиЕтезатора речи по тек-
сту.

Системы принJIти;I решений на основе нейросетевьтх технологий. Одно-
слойный персептрон, возможности и правило обучения. Архитекryра и воз-
можности многоолойного персептрона. Алгоритм обратного распространеншI
ошибки. Архитекryра и обучение нейронной сети Кохонена. Метод главньD(
компонент. Архитекryра и обучение рециркуJIяционных нейронных сетей.

Робототехника и мобильные роботы. КлассификациrI, назначение и обла-
сти применения. Обобщенный алгоритм обучения с подкреплением в модели с
бесконечным горизонтом. Области применениJI и типичные задачи компьютер-
ного зреншI. Задача локализации автономного мобильного робота. По.щ,оды к
решению.
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КРИТЕРИИ ОtЕНКИ ВСТУIIИТЕЛЬНОГО ИСПЫТАНI/UI

Экзаменационный билет содержит 3 вопроса.
Каждый вопрос оценивается в баллах в соответствии с представленными

критериями.
Оценка за задание по экзаJ\,rенационному билеry производится по десяти-

балльной шкшIе и состоит из суммы баллов за каждый вопрос с после,ryюпц.rм
округлением получеЕного числа до ближайшего целого.

отметка в баллах Показатели оценки
0

(ноль)
отказ от ответа. Нет ответа.

l
(один)

Неполное (ло 15%) изложение материала с многочислен-
ными существенными ошибками (есть ответ, но не по
существу вопроса, т.е. ответ по другому вопросу про-
граммы предмета)

2
(два)

Частичный (или поверхностный) ответ по существу во-
проса, без существенных ошибок; отсутствуют необхо-
димые формулы, графики, рисунки и их пояснения. Осо-
знанное воспроизведение большей части программного
учебного материала, н€Lпичие несущественньгх ошибок.
Полный ответ по существу вопроса, с необходимыми
формулами, графиками, рисунками и их поясненI4ями, но
без существенных ошибок. Полное системное знание и
изложение учебного материЕIла, описание, K€lK основ, так
и дета:rей рассматриваемой темы, отсутствие ошибок по
существу вопроса.

з,3
(три целых

три десятых)


